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 Synopsys社のRTLソース・レベル・ハードウェア・デバッガ
• フル・スピードでターゲット・システムの内部可視性を提供
• データ・パスと制御パスでトリガ
• RTLソース・コードから直接デザインの観測とデバッグ
• スタンダード・ウェーブフォームでデータを表示

 論理合成前にHDLレベルでデバッグ・ロジックとサンプリン
グ・バッファを挿入

 オンチップ・サンプル・バッファでの連続キャプチャ
 キャプチャを制御するための、複雑なトリガ条件を設定
 JTAGコントローラを介して Instrumentor済みのデザインに
接続

Identify



3

 Identify Instrumentor (アイデンティファイ・インストゥルメンター)
• デザインにロジックを挿入しコンパイル

 Identify Debugger (アイデンティファイ・デバッガ)
• FPGAと通信

• トリガの設定

• データ表示

 IICE (Intelligent In Circuit Emulator)
• Identifyにより挿入されたデバッグ・ロジック

• オンチップ・ロジック・アナライザのように動作

• トリガ・ロジック

• データ・ストレージ・バッファ

Identify
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 Identifyデバッグ・フロー

Identify
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 PCと基板(デバイス)がFP4/FP5で接続されている。
 基板の電源ONを忘れずに！！

Identify
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 Libero SoCのDesign Flowタブ“Implement Design” => 
“Synthesize” をマウス右クリック => “Open Interactively”を
選択

 Synplify Proを起動

Synplify Proの起動

マウス
右クリック!
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 Synplify ProのProject Filesタブ“Synthesis”を選択し、
“Options” => “Configure Identify Launch…”を選択

Identifyの設定
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 Configure Identify Launch
• “Integrated”を選択
• Identifyのインストール・フォルダ
• “Use separate Identify license”を選択

 設定確認後“OK”を選択

Identifyの設定
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 Synplify ProのProject Filesタブ“synthesis”をマウス右クリッ
ク、“New Identify Implementation…”を選択

Identifyの設定

マウス
右クリック!
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 Add Identify Implementation
• Implementation Name: synthesis_1
• Results Directory:格納フォルダ
• Result Base Name:プロジェクト名

 設定確認後“OK”を選択

Identifyの設定
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 Synplify ProのProject Filesタブ“synthesis_1”をマウス右ク
リック、“Identify Instrumentor”を選択

Identify Instrumentorの設定

マウス
右クリック!
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 SRS Instrumentation
• Notify me when SRS instrumentation is possible
• Automatically launch Analyst when SRS instrumentation is possible

 チェックを確認後“OK”を選択

Identify Instrumentorの設定
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 Instrumentor初期画面

Identify Instrumentorの起動
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 WatchpointとBreakpoint

 Watchpoint はデザイン内の信号の状態でトリガを生成
• 信号の値でトリガまたはある値から別の値への信号の遷移でトリガ

 Breakpointはフローでトリガを生成
• if, else, case 文
• Breakpointは、1つ以上のif～ elseまたはcase文の条件式に特定の値
がある場合にトリガ

 Identify Instrumentorで設定されたWatchpointと
Breakpointのみが、Identify Debuggerでトリガとして有効

Identify Instrumentorの設定
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 注) CCC(PLL)の出力ネットをSample Clockに設定不可
• 例）“FCCC_C0_0_GL0 ”など

 Always文のposedge “clk”を設定

Identify Instrumentorの設定
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 Watchpointの設定

Identify Instrumentorの設定

メガネをクリックして：

• Sample and Trigger

• Trigger Only

• Sample Only

• Sample Clock

を選択
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 Breakpointの設定

Identify Instrumentorの設定

行番号の横をクリックし、デバッグ用の
Breakpointを追加
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 Sample depthの設定
 読み込みの深さ=測定時間の延長設定

• “Control Panel”タブを選択し、“FPGA Memory”をクリック
または

• “Instrumentor” => “IICE” => “Edit IICE”を選択 (“Ctrl+E”も可)

Identify Instrumentorの設定
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 “Edit IICE Settings”の“IICE Sampler”タブ
 “Sample depth:”の“ ”ボタンで増減し設定
 “OK”を選択

Identify Instrumentorの設定
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 “File” => “Save All”を選択
 Instrumentorを閉じる

Identify Instrumentorの設定
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 “synthesis_1”をマウス左クリックし選択
 “Run”を選択

IICEを組み込んだ論理合成

マウス
左クリック!
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 論理合成完了
 Synplify Proを閉じる

IICEを組み込んだ論理合成
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 Libero SoCのDesign Flowタブ“Implement Design” =>
“Place and Route”をダブルクリック
または

 マウス右クリックし“Run”を選択

IICEを組み込んだ P&R

マウス
右クリック!
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 Libero SoCのDesign Flowタブ“Program and Debug Design”
=> “Run PROGRAM Action”をダブルクリック
または

 マウス右クリックし“Run”を選択

IICEを組み込んだデバイス書き込み

マウス
右クリック!
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 Libero SoCのDesign Flowタブ“Program and Debug Design”
=> “Debug Design” => “Identify Debug Design”をダブルク
リック

または

 マウス右クリック“Open Interactively”を選択

Identify Debug Designの起動

マウス
右クリック!
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 Identify Debugger初期画面

Identify Debug Designの起動
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 トリガー条件の設定

Identify Debug Designの設定
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 トリガー条件の設定
 “Browser”の“File”よりマウス左クリックでHDLを選択
 HDLタブのターゲット信号をクリックし“Triggering”から条
件を設定

Identify Debug Designの設定
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 Triggertimeの設定

 “ “アイコンを使用し、サンプル・バッファ内のトリガ・ポイントを変更

 デフォルトでは、トリガ・イベントはサンプル・バッファの中央に配置
• トリガ前のサンプルと後のサンプルが同等

 Early: トリガ前のサンプル10%、後のサンプル90%
 Late: トリガ前のサンプル90%、後のサンプル10%

Identify Debug Designの設定
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 “Run”を選択
• オシロのSingle Triggerに相当
• トリガー条件を満たせは"Run"ボタンが"Stop"になり停止

Identify Debug Designの実行
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 “ ”アイコンを選択
または

 “Debugger”メニュー => "Waveform viewer"で波形表示

Identify Debug Designの実行
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 波形表示
• 波形表示で動作確認

Identify Debug Designの実行
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 改版
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